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Plano de Atividades — Clube robéticaAEA
Ano Letivo 2024/2025

Agrupamento de Escolas de Alcanena
Sessodes semanais: Quartas-feiras (3 tempos letivos)

1.9 Semestre (setembro a janeiro)

Objetivos:
e Acolher os novos membros e promover a integragao no clube.
o Explorar os recursos tecnoldgicos disponiveis (robés, Makey Makey,
Impressora 3D, Arduino, Raspberry Pi).
e Aprender as nogoes basicas de linguagens de programacao (C++ e/ou

Python).
o Desenvolver competéncias basicas de programagdao com foco na
gamificacgao.
Atividades:

1. Preparacao dos recursos
o Desmontar projetos do ano anterior.
o Inventariar e organizar os materiais.

2. Acolhimento e dinamica de grupo
o Apresentacao do clube e do equipamento.
o Mostra de projetos elaborados em anos anteriores.
o Videos ilustrativos das dinamicas em anos anteriores.

3. Iniciagdo a programacgao com Scratch

o Introducdo/revisdes sobre Scratch.
Jogos interativos com Makey Makey e Scratch.
Criacdo de histdrias interativas e mini-jogos.
Introducao ao pensamento computacional.

o O O

4. Roboética com mBot / LEGO Mindstorms
o Programacao de movimentos e sensores.
o Desafios de percurso e missdes gamificadas.

5. Atividades STEAM com Makey Makey
o Criacdo de interfaces fisicas para jogos em Scratch.
o Exploracao de conceitos de fisica e arte.
o
6. Iniciacao ao Arduino (Tinkercad circuitos)
o Introducdo as nogdes basicas de eletricidade.
o Montagem de circuitos simples com sensores e atuadores.
o Nogoes basicas de programacao.
o Abordagem ao IoT.

7. Oficina de ideias
o Brainstorming e planificacdo de projetos a desenvolver no 2.0
semestre.



2.° Semestre (fevereiro a junho)

Objetivos:
o Desenvolver projetos interdisciplinares usando robodtica, eletroénica,
impressao 3D e programacdo - STEAM.
e Aplicar conhecimentos em desafios reais e promover o trabalho
colaborativo.
e Preparar apresentacOes/video para a comunidade escolar e para a
Rede Nacional de Clubes de Programacao e Robética (CPR).

Atividades:
1. Iniciacao ao Arduino (C++) e/ou Raspberry Pi (Python)
o Montagem de circuitos simples com sensores e atuadores.
o Nogoes basicas de programacdo em C++.

2. Introducao ao design 3D
o Utilizacao do Tinkercad.
o Impressao de pecas simples para projetos robdticos.

3. Desenvolvimento de projetos integradores
o Combinacdo de eletrdnica, impressao 3D e programacao.
o Ex: Rob0 seguidor de linha, semaforo inteligente, estacao
meteoroldgica.

4. Gamificacao e desafios entre equipas
o Competicdes de robds, jogos com sensores, desafios de ldgica.

5. Finalizacao e apresentacao de projetos
o Preparacdo de posters e producdo de video.
o QOrganizagcao de uma mostra / workshop (ex: alunos do 1° ciclo).

6. Sessao de encerramento e entrega de certificados
o Partilha de experiéncias.
o Reflexao sobre o percurso e ideias para o futuro.

Metodologia
e Aprendizagem baseada em projetos (Project-Based Learning).
o Exploracao pratica com foco na criatividade e resolucao de problemas.
e Uso da gamificagao para aumentar o envolvimento e a motivagao dos
alunos.

Avaliacao
o Participacao ativa e empenho nas sessoes.
e Criatividade e qualidade dos projetos desenvolvidos.
» Trabalho em equipa e espirito colaborativo.

Informacgoes:
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CPR (2018)

CPR (2023)

CPR (2024)

2/2


https://aealcanena.sharepoint.com/sites/ClubedaRobtica
https://www.youtube.com/watch?v=Hyuv6dxA6kg&feature=youtu.be&cbrd=1
https://www.youtube.com/watch?v=o_oGEaGia9Y
https://www.youtube.com/watch?v=w855X3tSR4E

